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1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ
1.1. [bookmark: _TOC_250005]Пояснительная записка
Дополнительная общеразвивающая программа «Занимательный английский» реализует социально-педагогическое направление.
Данная программа авторская. По форме организации комплексная. Уровень сложности: базовый.
Программа кружка «Занимательный английский» рассчитана на 1 год и носит индивидуальный и групповой характер обучения.
Актуальность программы заключается в следующем: цивилизационные изменения общепланетарного масштаба (глобализация, поликультурность, информатизация, взаимозависимость стран и культур) в совокупности с переменами, произошедшими в последние десятилетия внутри страны (изменение социально-экономичеких и политических основ российского государства, открытость и интернационализация всех сфер общественной жизни, расширение возможностей международного и межкультурного общения, необходимость интеграции в мировое сообщество), привели к возрастанию роли иностранного языка в жизни личности, общества и государства.
Новизна программы. Курс способствует открытию непосредственного доступа к огромному духовному богатству другого народа, повышает уровень гуманитарного образования ученика, способствует будущему вхождению в мировое сообщество благодаря воспитанию уважения к иным культурам. Знакомство с культурой народа (народов) изучаемого языка способствует более глубокому осознанию своей родной культуры, воспитанию патриотизма и интернационализма. Знание английского языка и культуры устраняет барьеры недоверия, дает возможность нести и распространять свою культуру, создавать положительный образ своей страны за рубежом.
Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что английский язык является важнейшим средством воспитательного воздействия на личность. Будучи частью, инструментом культуры, английский язык формирует личность человека через заложенные в языке видение мира, менталитет, отношение к людям и т.п., то есть через культуру народа, пользующегося данным языком как средством общения.
Обучение межкультурному общению способствует: формированию активной жизненной позиции учащихся. На внеурочных занятиях по английскому языку они получат возможность обсуждать актуальные проблемы и события, свои собственные поступки и поступки своих сверстников, учиться выражать свое отношение к происходящему, обосновывать собственное мнение. Все это облегчает их дальнейшую социализацию; развитию коммуникативной культуры. Школьники учатся технике общения, овладевают речевым этикетом, стратегией и тактикой диалогического и группового общения, учатся быть вежливыми, доброжелательными речевыми партнерами. Они учатся более осознанно и внимательно относиться к выбору способов и средств для выражения своих мыслей, совершенствуют умение планировать свое речевое поведение, ставить и решать коммуникативные задачи, развивать способность адекватно использовать имеющиеся речевые и неречевые средства общения; воспитанию внимательного отношения к тексту, формируя вдумчивого чтеца – качество, присущее каждому культурному человеку; расширению филологического кругозора через осознание особенностей своего мышления.
Отличительные особенности программы.Программа построена на основе сопоставления иностранного языка с родным происходит уяснение того, что существуют разные способы выражения и оформления мыслей.
[bookmark: _GoBack]Данная программа рассчитана на один год обучения детей в возрасте 10-11 лет (4 класс), 34 часа (1 час в неделю во внеучебное время), поэтому при распределении заданий учитывается возраст детей, их подготовленность, существующие навыки и умения.
Нормативно-правовой базой программы являются следующие документы:
· Закон от 29.12 2012 г. № 273 – ФЗ « Об образовании в Российской Федерации».
· приказ Министерства образования и науки РФ от 04.10.2010г. № 986 «Об утверждении федеральных требований к образовательным учреждениям в части минимальной оснащённости учебного процесса и оборудования учебных помещений».
· Письмо Министерства образования РФ от 02.04.2002 г. № 13-51-28/13 «О повышении воспитательного потенциала общеобразовательного процесса в ОУ».

· Методические рекомендации по организации внеурочной деятельности в образовательных учреждениях, реализующих общеобразовательные программы начального общего образования. (Письмо Департамента общего образования Министерства образования России от 12.05.2011г. № 03- 296)
· Постановление от 4 июля 2014 г. N 41 Главного государственного санитарного врача РФ об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей». Зарегистрировано в Минюсте России 20 августа 2014 г. N 33660
· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 29 августа 2013 г. N 1008 г. Москва «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
1.2. [bookmark: _TOC_250004]Цель и задачи программы
Целью данной программы является содействие формированию и развитию общеязыковых, интеллектуальных, познавательных способностей детей, создание условий для нравственного развития личности ребенка в процессе обучения английскому языку на основе приоритетного применения игровых методов, приемов и форм. Всё это соответствует основной цели обучения иностранному языку
– развитие коммуникативной компетенции в совокупности её составляющих: речевой, языковой, социокультурной, компенсаторной, учебно- познавательной.
Основой для достижения воспитательных, развивающих и образовательных задач является практическое овладение иностранным языком.
Воспитательные задачи предполагают: воспитание у детей интереса к изучению иностранного языка, формирование навыков учебной деятельности, умения коллективно решать поставленные задачи.
Обучение иностранному языку вносит вклад в общее гуманитарное развитие личности: воспитывает в духе мира, доброжелательного отношения к другим народам и странам.
Развивающие задачи состоят в развитии у детей мышления, эмоций, воображения, памяти и формировании осознанного отношения, как к родному, так и к иностранному языку. У детей формируется коммуникативность, как свойство личности, произвольность внимания и запоминания, лингвистическая наблюдательность, самостоятельность, планирование речи, самоконтроль.
Учебно-образовательные задачи состоят в формировании навыков самостоятельного решения коммуникативных задач на английском языке в рамках тематики, предложенной программой, и в приобретении элементарных страноведческих знаний о странах изучаемого языка.
В процессе изучения языка у ребенка закладывается основа для всестороннего развития коммуникативной компетенции, которая формируется во всех видах речевой деятельности - аудировании, говорении, чтении, письме. На ранней стадии изучения иностранного языка она включает в себя следующие коммуникативные умения и навыки:
· развитие намеренного запоминания, а именно: воспроизведение слов и простейших речевых моделей, заучивание наизусть рифмовок, односложные ответы на вопросы;
· навык внимательного слушания собеседника и адекватная реакция на его вопросы;
· умение выразить свою точку зрения в пределах изученных слов и выражений;
· осознанное восприятие устных высказываний преподавателя, партнера по диалогу;
· умение повторить слова и выражения за аудиозаписью;
· употребление соответствующего количества грамматических структур, овладение правильным произношением и накопление определенного лексического запаса

1.3 . Содержание программы Учебный план

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	



	1
	Семья и я.
	4
	2
	2
	Индивидуальн ый, фронтальный, групповой, парный; игровые виды

	2
	Еда
	3
	1
	2
	Индивидуальн ый, фронтальный, групповой, парный; игровые виды

	3
	Праздники
	6
	2
	4
	Индивидуальн ый, фронтальный, групповой, парный; игровые виды

	4
	Любимое домашнее животное
	7
	3
	4
	Индивидуальн ый, фронтальный, групповой, парный; игровые виды

	5
	Погода и одежда.
	14
	5
	9
	Индивидуальн ый, фронтальный, групповой, парный; игровые виды



Содержание учебного плана

Тема 1Семья и я - 4 часа
Теория: Состав семьи, возраст, занятия, досуг, профессии. Цифры. Игры. Спорт. Распорядок дня. Счет
1-12. Образование притяжательного падежа существительных. Множественное число существительных. Практика:
· рассказать и расспросить о составе семьи, возрасте, занятиях, досуге, профессиях членов семьи,
· рассказать о любимых видах спорта
· рассказать о любимых играх
· составить распорядок дня
· рассказать о своем распорядке дня
· назвать время по часам.
Формы занятий:презентация, семинар, учебные игры, ролевые игры.
Тема 2 Еда - 3 часа.
Теория: Продукты питания, каждодневная жизнь семьи, еда и продукты, правильные и неправильные глаголы, PastIndefiniteTense:положительная, отрицательная и вопросительные формы, сравнивать PresentIndefinite-PastIndefinite, Глагол to Вe в PastIndefiniteTense, существительные исчисляемые и неисчисляемые.

Практика:
· рассказать о событиях вчерашнего дня
· рассказать о питании в своей семье
· составлять диалог по теме «За столом»
· рассказать о своих любимых и нелюбимых блюдах
Формы занятий: презентация, семинар, онлайн экскурсия, учебные игры, ролевые игры.
Тема 3 Праздники - 6 часов.
Теория: Поздравление с днем рождения. Российские и общеевропейские праздники в школе. СтруктураThereis(was)| Thereare(were),
Практика:
· назвать номер телефона
· подписать открытку-приглашение на вечеринку
· составить диалог-разговор по телефону
· составить рассказ о своем дне рождения подписать поздравительную открытку.
· Рассказать о праздниках Рождество, Новый год
Формы занятий: презентация, семинар, онлайн экскурсия, учебные игры, ролевые игры.
Тема 4 Любимое домашнее животное - 7 часов
Теория: Внешность. Животные в нашем доме. «Досуг», «Части тела», числительные 1-200, образование порядковых числительных, модальный глагол Must, степени сравнения прилагательных
Практика:
· обменяться информацией о любимых домашних животных
· описать внешность животного по картинке(фотографии)
· написать сочинение-описание животного
· описать уход за животными и отношение членов семьи к нему
Формы занятий: презентация, семинар, онлайн экскурсия, учебные игры, ролевые игры.
Тема 5 Погода и одежда.14 часов
Теория: Выбор одежды для прогулки. Одежда. Времена года. Месяцы. Выбор способа проведения досуга зимой, летом, весной, осенью; степени сравнения прилагательных, FutureIndefiniteTense, местоимения Some/Any, неопределенные местоимения -thing, -body
Практика:
· вести разговор о погоде
· прослушать прогноз погоды и выбрать одежду для прогулки
· описать одежду
· составить диалог «В магазине одежды»
Формы занятий: презентация, семинар, онлайн экскурсия, учебные игры, ролевые игры, театрализованное представление.
1.4 . Планируемые результаты Предметные результаты
По окончании изучения программы учащиеся должны знать/понимать:
· алфавит, буквы, основные буквосочетания, звуки изучаемого языка;
· основные правила чтения и орфографии изучаемого языка;
· особенности интонации основных типов предложений;
· название страны/стран изучаемого языка, их столиц;
· имена наиболее известных персонажей детских литературных произведений страны/стран изучаемого языка;
· наизусть рифмованные произведения детского фольклора (доступные по содержанию и форме); Учащиеся должны уметь:
· понимать на слух речь учителя, одноклассников, основное содержание облегченных текстов с опорой на зрительную наглядность;
· участвовать в элементарном этикетном диалоге (знакомство, поздравление, благодарность, приветствие);

· расспрашивать собеседника, задавая простые вопросы (кто? что? где? когда?) и отвечать на вопросы собеседника;
· кратко рассказывать о себе, своей семье, друге;
· составлять небольшие описания предмета, картинки (о природе, о школе) по образцу;
· читать вслух текст, построенный на изученном языковом материале, соблюдая правила произношения и соответствующую интонацию;
· читать про себя, понимать основное содержание небольших текстов (не более 0,5 с.), доступных по содержанию и языковому материалу, пользуясь в случае необходимости двуязычным словарем;
· списывать текст на английском языке, выписывать из него и (или) вставлять в него слова в соответствии с решаемой учебной задачей;
· писать краткое поздравление (с днем рождения, с Новым годом) с опорой на образец;
использовать приобретенные знания и коммуникативные умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· устного общения с носителями английского языка в доступных младшим школьникам пределах; развития дружелюбного отношения к представителям других стран;
· преодоления психологических барьеры в использовании английского языка как средства общения;
· ознакомления с детским зарубежным фольклором и доступными образцами художественной литературы на английском языке;
· более глубокого осознания некоторых особенностей родного языка.

Личностные результаты и метапредметные результаты
По окончании изучения программы учащиеся приобретут:
· Общее представление о мире как о многоязычном и поликультурном сообществе;
· Осознание языка, в том числе иностранного, как основного средства общения между людьми;
· Знакомство	с	миром	зарубежных	сверстников	с	использованием	средств	изучаемого иностранного языка (через детский фольклор, традиции).
· Предпосылки для развития самостоятельности, активности, ответственности, добросовестному отношению к делу мотивацию к изучению иностранного языка;
· расширят лингвистический кругозор. Учащиесянаучатся:
· выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать средства/ресурсы для решения задачи/достижения цели;
· работать с разными учебными пособиями;
· приобретут умения взаимодействовать с окружающими при выполнении разных ролей в пределах речевых потребностей и возможностей младшего школьника.
· первоначальным навыкам работы в группе;
· играть определенную роль в совместной деятельности;
· учитывать в общении и во взаимодействии возможность существования у людей различных точек зрения;
· выбирать адекватные языковые и речевые средства для решения элементарной коммуникативной задачи.

РАЗДЕЛ 2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ
2.1. [bookmark: _TOC_250003]Календарный учебный график
	№
	Месяц
	Количество часов
	Форма занятия
	Тема занятия
	Форма контроля



	1
	Сентябрь
	1
	Групповая
	Состав семьи, возраст, занятия
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	2
	
	1
	Групповая
	Досуг, профессии.
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	3
	
	1
	Групповая
	Распорядок дня
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	4
	
	1
	Групповая
	Письмо зарубежному сверстнику
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	5
	
	1
	Групповая
	Еда
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	6
	Октябрь
	1
	Групповая
	Продукты питания
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	7
	
	1
	Групповая
	Диалог по теме
«За столом»
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	8
	
	1
	Групповая
	Праздничные дни.
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	9
	Ноябрь
	1
	Групповая
	Праздники в Англоязычных странах.
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	10
	
	1
	Групповая
	Структура
«Iwouldlike…” . («Я хотел бы…»
	Индивидуальный, фронтальный, групповой,
парный; игровые виды



	11
	
	1
	Групповая
	Праздники России.
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	12
	Декабрь
	1
	Групповая
	Поздравительн ая открытка.
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	13
	
	1
	Групповая
	Традиции празднования дня рождения в мире.
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	14
	
	1
	Групповая
	Моё любимое животное
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	15
	
	1
	Групповая
	Прилагательны е для описания внешности
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	16
	
	1
	Групповая
	Описание способностей (особенностей) персонажа
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	17
	Январь
	1
	Групповая
	Названия различных видов животных
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	18
	
	1
	Групповая
	Домашние и дикие животные
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	19
	
	1
	Групповая
	Мой питомец.
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	20
	Февраль
	1
	Групповая
	Викторина
«Животные со всего света».
	Индивидуальный, фронтальный, групповой,
парный; игровые виды



	21
	
	1
	Групповая
	Предметы одежды
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	22
	
	1
	Групповая
	Описание гардероба
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	23
	Март
	1
	Групповая
	Диалог «Что ты носишь?»
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	24
	
	1
	Групповая
	Предметы одежды
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	25
	
	1
	Групповая
	Структура
«You’dbetterwe ar … »
(«Тебе лучше одеть…»)
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые виды

	26
	Апрель
	1
	Групповая
	Времена года. Месяцы
	Индивидуальный, фронтальный, групповой,
парный; игровые виды

	27
	
	1
	Групповая
	Выбор способа проведения досуга зимой, летом, весной,
осенью.
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	28
	
	1
	Групповая
	Местоимения
some, any
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	29
	
	1
	Групповая
	Какая погода?
	Индивидуальный, фронтальный, групповой,
парный; игровые виды

	30
	
	1
	Групповая
	Географически е названия
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды



	31
	Май
	1
	Групповая
	Прогноз погоды в разных странах
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	32
	
	1
	Групповая
	Планы на каникулы
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	33
	
	1
	Групповая
	Мои достижения
	Индивидуальный, фронтальный, групповой, парный; игровые
виды

	34
	
	1
	Групповая
	Мои достижения
	Отчетный спектакль



2.2. Условия реализации образовательной программы
Материально-техническое обеспечение: Место проведения занятия:
Кабинет английского языка.
Перечень оборудования:

1. Реализация учебного предмета предполагает наличие учебного кабинета иностранного языка;
2. Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета: парты, стулья, доска.
3. Технические средства обучения: компьютер, оснащенный звуковыми колонками, интернет, проектор, экран.
4. Игровые средства обучения (игротека): набор кубиков, мячи, игрушки, наборы цветной и белой бумаги и картона, наборы цветных карандашей, фломастеров, красок и пр.
Информационное обеспечение обучения
1. аудио-, видео-, фото-, интернет источники;
2. дидактические материалы;
3. учебные пособия.

2.3. [bookmark: _TOC_250002]Формы аттестации и контроля
Контроль может быть индивидуальным, фронтальным, групповым, парным. Каждая из перечисленных форм может осуществляться устно или письменно. Выбор той или иной формы зависит от объекта проверки (аспект языка – вид речевой деятельности) и вида контроля (итоговый, текущий).
Так, для проверки уровня диалогической речи используется парная форма контроля: проверяющий подает реплику, а испытуемый на неё реагирует. Контроль протекает в форме двустороннего общения, в ходе которого устанавливаются темп и точность реакции на предъявляемые стимулы. Соблюдение норм общения, чистота речи.
Для установления уровня владения монологической речью больше подходит индивидуальный контроль, так как свидетельствует о достижениях каждого ученика.
Фронтальный контроль протекает в форме беседы преподавателя со всеми учащимися группы, которые со своих мест отвечают на его вопросы. Может проводиться несколько раз в течение одного занятия.
Групповой контроль проводится в форме выполнения задания, адресуемого всем учащимся группы.

Вариантом группового контроля является парный контроль. Учащиеся работают в паре, выполняя предложенное задание.

	
Вид контроля
	
Форма контроля

	

Текущий
	1. Лексический диктант
2. Диктант в картинках
3. Тесты
4. Самоконтроль
5. Игровые виды и формы проверки знаний

	
Итоговый
	1. Лексический диктант
2. Тесты
3. Мини-проекты
4. Отчётный спектакль


1. Лексический диктант – форма письменного контроля знаний и умений учащихся, в которой учитель проверяет активный лексический минимум учащихся. Этот вид проверочной работы создает у учащихся установку на запоминание орфографии слова, его графической формы.

2. Диктант в картинках. Учитель показывает серию предметных картинок с изображенными на них предметами, названия которых объединены заданной темой. Ученики молча записывают слова, обозначающих названия предметов, которые нарисованы на картинках.

3. Тесты - это система заданий, выполнение которых позволяет охарактеризовать уровень владения языком с помощью специальной шкалы результатов.

4. Самоконтроль позволяет учащимся самостоятельно оценить степень понимания пройденного материала. Метод призван указать на пробелы в полученных знаниях.

5. Метод проектов. В основе метода проектов лежит развитие познавательных навыков учащихся, умения самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического и творческого мышления. Метод проектов развивает интерес к предмету, а следовательно учащиеся глубже овладевают языковыми навыками, социокультурными знаниями и умениями. Метод проектов ориентирован на самостоятельную деятельность учащихся – индивидуальную, парную, групповую, реализующуюся в течение определенного времени. В основу метода проектов положена идея, составляющая суть понятия «проект», его прагматическую направленность на результат. Этот результат можно увидеть, осмыслить, применить в практической деятельности.

6. Игровые виды и формы проверки знаний.(Приложение 1)Игра – особо организованное занятие, требующее напряжения эмоциональных и умственных сил. Одни и те же игры могут выполняться по-разному, принимать разные формы, но в основе всех их лежит импровизация. Игровая форма работы, проводимая в кабинете, также может вызвать интерес учащихся к иностранному языку, способствовать активизации их мыслительной деятельности, а также развитию речевой деятельности. Игру можно рассматривать как ситуативно-вариативное упражнение, где создаётся возможность для многократного повторения речевого образца в условиях, максимально приближённых к реальному речевому общению с присущими ему признаками – эмоциональностью, спонтанностью, целенаправленностью, речевого воздействия.
2.4. [bookmark: _TOC_250001]Оценочные материалы
Критерии и нормы оценки знаний обучающихся.
Говорение

Говорение в реальной жизни выступает в двух формах общения: в виде связных высказываний типа описания или рассказа и в виде участия в беседе с партнером.
Выдвижение овладения общением в качестве практической задачи требует по этому, чтобы учащийся выявил свою способность, как в продуцировании связных высказываний, так и в умелом участии в беседе с партнером.
В связи с этим основными критериями умений говорения следует считать:
-соответствие теме,
-достаточный объем высказывания,
- разнообразие языковых средств и т. п.,
а ошибки целесообразно рассматривать как дополнительный критерий. Высказывание в форме рассказа, описания
«Освоил» ставится ученику, если он в целом справился с поставленными речевыми задачами. Его высказывание было связным и логически последовательным. Диапазон используемых языковых средств достаточно широк. Языковые средства были правильно употреблены, практически отсутствовали ошибки, нарушающие коммуникацию, или они были незначительны. Объем высказывания соответствовал тому, что задано программой на дан ном году обучения. Наблюдалась легкость речи и достаточно правильное произношение. Речь ученика была эмоционально окрашена, в ней имели место не только передача отдельных фактов (отдельной информации), но и элементы их оценки, выражения собственного мнения.
«Не освоил» ставится ученику, если он только частично справился с решением коммуникативной задачи. Высказывание было небольшим по объему (не соответствовало требованиям программы). Наблюдалась узость вокабуляра. Отсутствовали элементы собственной оценки. Учащийся допускал большое количество ошибок, как языковых, так и фонетических. Многие ошибки нарушали общение, в результате чего возникало непонимание между речевыми партнерами.
Участие в беседе
При оценивании этого вида говорения важнейшим критерием также как и при оценивании связных высказываний является речевое качество и умение справиться с речевой задачей, т. е. понять партнера и реагировать правильно на его реплики, умение поддержать беседу на определенную тему. Диапазон используемых языковых средств, в данном случае, предоставляется учащемуся.
«Освоил» ставится ученику, который сумел решить речевую задачу, правильно употребив при этом языковые средства. В ходе диалога умело использовал реплики, в речи отсутствовали ошибки, нарушающие коммуникацию.
«Не освоил» выставляется, если учащийся не справился с решением речевой задачи. Затруднялся ответить на побуждающие к говорению реплики партнера. Коммуникация не состоялась.
Выполнение тестовых заданий оценивается по следующей шкале: Выполнено : 50-100% работы – «Освоил»
Менее 50% - «Не освоил»
2.5. Методические материалы Игры, способствующие формированию языковых навыков:

Снежный ком
Играют все поочередно. Первый играющий выбирается считалкой. Он говорит свое слово или фразу и встает первым в линейке. Следующий повторяет его слово/фразу и встает вторым в линейке и т.д. Игра продолжается до тех пор, пока не будут названы все слова/фразы. Ученик, не справившийся с заданием, выбывает из игры. Фишками награждаются все учащиеся, справившиеся с заданием.

Звуки и имя.
Дети	сидят	на	своих	местах,	играют	поочередно,	внимательно	слушая	учителя,	который проговаривает предложения-задания.
Учитель: Come here, who has sound … in his name? Ученик выходит к доске: I am Sveta.
Игра продолжается. Победитель не определяется.

Хлопушки.
Играют все дети одновременно. Они садятся в круг. Предварительно дважды хлопнув в ладоши и дважды по коленям, спрашивают: “What`s your name?” Ответы: “My name is/I am …” - дети делают индивидуально поочередно. Перед ответом следуют хлопки в ладоши и по коленям.
Знакомство на прогулке.
Играют все дети одновременно. Учитель дают команду “Walk” и включает запись любой английской песенки. Дети «гуляют» по классу. Учитель останавливает запись и говорит: “Stop”. Учащиеся образуют пары и знакомятся друг с другом. Каждая пара проговаривает следующий диалог:
· Hello! What`s your name?
· Hello! I`m … What`s your name?
· I`m …
Как тебя зовут?
Дети становятся в круг. Играют все одновременно. Учитель бросает мяч одному из учащихся и говорит: “What`s your name?” Ученик ловит мяч и отвечает: “My name is/I am …”
Бросает мяч другому ученику. Игра продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие все учащиеся.
Угадай-ка!
Дети сидят на своих местах. Первый играющий, выбранный считалкой, показывает учащимся один из рисунков-портретов и спрашивает: “What`s his/her name?” Угадывающие говорят: “Her/his name is
…” Угадавший сменяет водящего. Игра продолжается.
Передай другому.
Играют все одновременно. Дети образуют круг. Звучит музыка. Дети передают друг другу кубики: красный и зеленый. Учитель останавливает звучание музыки. Тот учащийся, у кого в руках оказался красный кубик, задает вопрос: “What`s your name?” Тот, у кого зеленый, отвечает: “My name is/I am
…” Игра продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие все учащиеся.
Вежливый Том.
Дети сидят на своих местах. Учитель, используя куклу Тома, поочередно обращаясь к детям, задает вопрос: ‘What`s your name, please?” , предупредив, что отвечать следует только в том случае, если Том «произносит» волшебное слово “please”. Игрок, допустивший ошибку, выбывает из игры.
Угадай по голосу.
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Водящий выбирается считалкой. Он выходит на середину класса и встает спиной к остальным. Учитель незаметно для водящего показывает на одного из учащихся. Этот ученик говорит Hello! Водящий по голосу угадывает своего товарища, задавая вопрос: “Are you …?” Возможные ответы: “Yes, I`m … No, I`m …” Приветствовавший ученик сменяет водящего. Игра продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие все учащиеся.
Маски-шоу
Игра состоит из двух этапов. На первом этапе детям раздаются шаблоны масок. При помощи цветных карандашей и фломастеров дети прорисовывают детали маски. На втором этапе они выходят на середину класса, держа маску перед лицом и говорят: “Good Morning. I`m … I am seven. Iamgladtoseeyou!”
Глаголы движения Будь внимательным!
Дети стоят, построившись в линейку. Играют все одновременно. Учитель, чередуя, отдает команды, называя при этом поочередно глаголы-движения. Затем он запутывает детей, нарушая чередование команд по своему усмотрению. Детям следует внимательно следить за командами и четко их выполнять.
Я – учитель.
Играют все одновременно. Дети стоят, построившись в линейку. Выбирается ученик, который будет исполнять роль учителя. «Учитель» отдает команды, называя глагол - движения. Дети выполняют. Учащийся, допустивший ошибку, выбывает из игры.
Волшебное слово.

Играют все одновременно. Дети стоят, построившись в линейку. Они выполняют команды учителя только в том случае, если учитель произносит слово “please”.
Заметь ошибку
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Каждому из них учитель показывает определенные действия и комментирует их. Например, говорит: I go.
И изображает ходьбу на месте. Иногда учитель ошибается, т.е. говорит: “I run” , а изображает прыжки. При совпадении действия и комментария учащийся говорит: “Yes”. При несовпадении: “No”. В случае ошибки учащийся садится на скамью штрафников, и после игры ему предстоит выполнить какое – нибудь задание: спеть песенку на английском, рассказать стихотворение. Фишками награждаются все учащиеся, не допустившие ошибок.
Я умею.
Дети сидят на своих местах. Поочередно, выходя на середину класса, каждый участник игры говорит: I can go. I can jump. I can swim. И т.д. Задание заключается в том, чтобы произнести максимальное количество предложений. Предложения подсчитывается, результат записывается на классной доске. Победители награждаются фишками.
Мальчики – девочки!
Играют все дети одновременно. Они стоят, построившись в линейку. Учитель просит учащихся выполнить какое-либо действие, поочередно обращаясь к мальчикам и девочкам: “Boys, run, please! Girls, Jump, please!” Действие выполняют или только мальчики, или только девочки. Можно усложнить игру, сделав акцент и на слово please.
Секретный приказ
Играют все дети одновременно. Двоих водящих выбирают считалкой. Один другому шепчет на ушко: Run and jump. Приказание выполняется, ученик показывает движение. Все остальные задают вопросы, угадывая действия: “Can you run and jump?” Ученик, правильно угадавший действие, отдает
«секретный приказ». Игра продолжается.
Веселый кубик
В игре используется кубик, на гранях которого картинки с действиями. Дети поочередно выходят к столу, бросают кубик и проговаривают предложение в соответствии с выпавшей картинкой.
Например:
· I can run.
· I cannot jump.
А ты?
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Игру начинает учитель. Он говорит: “I like to run, and you?” При этом он передает ученику, к которому обращается «волшебную палочку». Тот в свою очередь говорит свою фразу и передает палочку своему товарищу. Игра продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие все учащиеся.
Знакомые слова
Играют все дети одновременно. Они сидят на своих местах. Учитель произносит словарный ряд. Услышав слово по заданной теме, дети хлопают в ладоши. Учащийся, допустивший ошибочный хлопок, выбывает из игры. Все оставшиеся в игре объявляются победителями и получают фишки.
Цвета Разноцветный кубик
Дети садятся вокруг стола. Поочередно бросая разноцветный кубик, они называют цвет верхней грани. Каждый бросает кубик по 3 раза.
Разноцветная дорожка
Играют все дети одновременно. Считалкой выбирается водящий. Он получает набор разноцветных карточек в виде следов. Дети поочередно называют цвета. Водящий, выкладывая на пол след данного цвета, шаг за шагом продвигается вперед. В случае если водящий не ошибся в выборе цветного следа, он объявляется победителем и получает фишку. Выбирается новый водящий. Игра продолжается.
Покажи карточку.

Дети сидят на своих местах. У каждого набор цветных карточек. По команде учителя, называющего цвет, дети показывают карточку названного цвета. Ученик, допустивший ошибку, отдает карточку учителю – платит штраф. Победителями   объявляются учащиеся, сохранившие все свои карточки, они получают фишку победителя.
Цветик – семицветик.
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. На столе у учителя набор цветных карточек в виде лепестков цветка. Дети поочередно берут цветные карточки и прикрепляют на специальный кружок сердцевину цветка, формируя цветок. При этом они говорят: “I like green”.
Счет
Поменяйтесь местами.
Дети становятся в круг. Играют все одновременно. У каждого в руках карточка с цифрой. Карточку следует держать двумя руками перед собой. Каждый из играющих называет свою цифру, подтверждая этим, что он ее запомнил. Учитель называет две цифры, например: ”Two – five”. Учащиеся, у которых в руках эти карточки, быстро меняются местами. В игре нет победителей.
Цифровой кубик.
Дети становятся в круг. Играют поочередно. Бросая кубик, называют цифру на верхней грани кубика.
Выбери цифру.
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. У каждого набор карточек с цифрами от 1 до
10. Учитель называет цифру, дети показывают нужную карточку. Ученик, допустивший ошибку, отдает карточку учителю – платит штраф. Игра продолжается до тех пор, пока учитель не назовет все 10 цифр. Победителями объявляются учащиеся, сохранившие все свои карточки, они получают фишку победителя.
Игра с мячом.
Играют все дети одновременно. Они становятся в круг и перебрасывают друг другу мяч, называя при этом любую цифру. Повторять цифры нельзя. Тот, кто не смог назвать цифру, выбывает из игры. Победители, оставшиеся в кругу, получают фишки.
Переводчики.
Играют все дети одновременно. Они становятся в круг. Учитель бросает мяч поочередно каждому и называет по-русски любое число из определенного числового ряда. Учащийся возвращает мяч учителю, называя при броске это число по-английски. Учащийся, не справившийся с заданием, выбывает из игры. Оставшиеся в кругу объявляются победителями и получают фишки.
Мои игрушки Вариант 1
Дети играют поочередно. На столе учитель раскладывает картинки/игрушки животных. Первый играющий выходит к столу и внимательно рассматривает их в течение 45-60 секунд. Затем игрушки/картинки накрывают, а ученик перечисляет все, что запомнил. В случае правильного ответа награждается фишкой.
Вариант 2
Картинки выставляются в ряд на доске. В течение 45 – 60 сек. Дети запоминают ряд. Затем они закрываю глаза по команде учителя. Учитель убирает или меняет местами ряд картинок. Задача детей восстановить нужный ряд, сказав, что изменилось.
Семья Запомни слово
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. У каждого на столе набор рисунков или фотографий членов их семей. Учитель называет слово, например “a mother” , учащиеся показывают рисунок или фотографию мамы. В случае ошибки учащийся отдает рисунок. Побеждает тот, кто сохранит все рисунки или фото.
Игру можно усложнить: после перечисления учителем всех слов, каждый учащийся рассказывает о своей семье: “I have got a mother, a father and a sister”.
Кто это?
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. Первый играющий выбирается считалкой. Он выходит на середину класса и с помощью мимики и жестов изображает кого – либо из членов семьи.

Например: «ведет машину» – папа, «читает газету» - дедушка, «играет в классики» – сестренка и т.д. Остальные учащиеся угадывают, кого в данный момент изображают, используя структуру “Are you a mother?” Угадавший сменяет первого играющего. Игра продолжается до тех пор, пока в ней не примут участие все учащиеся.
Слова – родственники.
Играют все одновременно. Они стоят, построившись в линейку. У них в руках две карточки: “happy face” и “unhappy face”. Учитель называет слова по теме «Семья». Услышав слово по теме, учащиеся поднимают карточку “happy face”, в противном случае – “unhappy face”. Играющий, совершивший ошибку, выбывает из игры. Вопрос о награждении фишкой учитель решает самостоятельно.
Закончи слово.
Играют все одновременно. Дети стоят полукругом. Учитель поочередно бросает мяч каждому учащемуся и начинает проговаривать слово по обозначенной теме. Ученик возвращает мяч учителю, называя слово полностью. Например:
Учитель (бросая мяч) Sis… Ученик (возвращая мяч) Sister.
Играющий, совершивший ошибку, выбывает из игры. Вопрос о награждении фишкой учитель решает самостоятельно.
Животные Покажи картинку.
Играют все дети одновременно. Они стоят, построившись в линеечку. В руках у них карточки с изображением животных. Учитель поочередно называет животных. Учащийся, у которого в руках карточка с названным животным, делает шаг вперед, подняв ее над головой и повторяя за учителем название животного. Учащийся, не справившийся с заданием, выбывает из игры. Оставшиеся в кругу объявляются победителями и получают фишки.
Поменяйтесь местами.
Дети становятся в круг. Играют все одновременно. В руках у них карточки с изображением животных. Учитель называет двух животных. Дети, имеющие карточки с изображением этих животных, быстро меняются местами.
Поиграем с мячом.
Дети становятся в круг. Играют все одновременно. Они перебрасывают мяч друг другу, называя при этом животное. Тот, кто не смог назвать животное, выбывает из игры. Повторения запрещаются. Победителями объявляются все оставшиеся в кругу дети.
Дорожка.
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Учащийся, сказав: “I have got a …”, продвигается вперед, при этом на каждый свой шаг он называет слово, обозначающее животное. Повторения запрещены. Количество названных слов фиксируется. Победителем объявляется тот, кто назвал наибольшее количество животных.
Цирк.
Дети играют в парах. Партнеров выбирают по желанию или по жребию. Задача каждой пары – подготовить цирковое выступление дрессированного животного, вследствие чего дети поочередно исполняют роль дрессировщика и животного. На подготовку дается 2-3 минуты, после этого начинается «представление». Пары поочередно выходят на арену. Дрессировщикговорит: “I have an elephant. My elephant can run. My elephant can jump”. Учащийся в роли слона выполняет называемые действия. Затем учащиеся меняются местами и «представление» продолжается.
Угадай-ка.
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. Считалкой выбирается первый играющий. Он берет одну из карточек с изображением какого-либо животного (карточки разложены картинкой вниз). Не показывая картинку детям, учащийся составляет загадку. Например: “It is big. It is brown. It can go, run, and climb. It cannot fly.” Отгадавший загадку берет следующую карточку и составляет новую загадку. Игра продолжается.
Кто ты?

Дети сидят на своих местах. Играют поочередно. Выходя на середину классной комнаты, они изображают какое-либо животное с помощью характерных движений, мимики, жестов. Остальные угадывают, используя вопросы: “Are you a cat? Are you a bear?” И т.д. Отгадавший сменяет товарища, игра продолжается.
Какая обезьянка?
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. Учитель, поочередно обращаясь к каждому, называет животное. Учащийся быстро отзывается, называя прилагательные, характеризующие это животное.
Например:
Учитель: A monkey! Ученик: Brown, funny, nice! Кто это?
Дети сидят на своих местах. Играют все одновременно. Учитель называет несколько прилагательных, поочередно обращаясь к каждому учащемуся. Тот в свою очередь называет животное, для которого характерны названые признаки. Например:
Учитель: Big, grey! Ученик: An elephant! Я знаю три слова.
Дети сидят на своих местах. Учитель каждому ученику поочередно называет изученную тему. Учащийся в ответ говорит три слова:
Учитель: Animals!
Ученик: An elephant, a bear, a cat!
Хлопай – топай!
Дети стоят около своих парт. Играют все одновременно. Учитель называет словарный ряд. Услышав слово по заданной теме, учащиеся хлопают в ладоши один раз, услышав инородное слово, топают ногой один раз. Игра на внимание, победителей в игре нет.
Назови слово по теме.
Все дети одновременно садятся в круг. Каждому учащемуся учитель называет слово по любой из пройденных тем, а тот в свою очередь называет еще одно слово по этой теме.
Например:
Учитель: Five!
Ученик: Seven!
Учитель: Red!
Ученик: Blue!
Каждый раз, называя слово, ученик берет себе фишку. Выигрывает собравший больше всех фишек.
Эхо.
Играет вся учебная группа одновременно. Дети сидят полукругом. Учитель – с мячом в руках перед ними. Катая мяч от ученика к ученику, учитель называет английские слова или предложения по теме. Учащиеся повторяют услышанное, имитируя эхо, и перекатывают мяч учителю. В игре нет победителей.
Испорченный телефон.
Ведущий игрок шепчет сидящему с краю ученику на ухо слово/предложение на иностранном языке. Следующий игрок шепчет это слово/предложение своему соседу и т.д. Игру можно проводить на две или более команды. Выигрывает та команда, которая быстрее и без ошибок передаст названное слово/фразу последнему игроку.
Фокусники
Для проведения этой игры потребуются карточки с транскрипционными знаками. Учитель объявляет детям, что они могут быть фокусниками, т.е. заменив один звук в слове, превратить один предмет в другой. Например: [dog – frog], [foks – boks], [pig – stik] и т. п. Игра проводится по командам или индивидуально. В помощь можно использовать картинки.

ДИДАКТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ:

Speakandspell http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/speak-and-spell Sounds
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/sounds Speak http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/speak Tongue - twister
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/ru/category/topics/tongue-twister http://www.english-easy.info/tonguetwisters/#axzz1h5ZS4BJh






Sayhello
Hello-здравствуй
Hi - привет, а что же мне сказать в ответ?
Пожалуй, буду вежлив я –
Goodmorning милые друзья.

Вежливые слова.
Жил-был на свете маленький кролик. Он по утрам говорил всем:
«Goodmorning»
Солнечный зайчик смеялся в ответ:
«Доброеутро! Good morning! Hello! Всем привет!»
Как здороваться Даже если ты молчун, Даже если бука,
Говори: "Good afternoon!" Если встретишь друга.
Это днем, когда светло И спешишь не очень.
А спешишь, скажи: "Hello!" Как бы, между прочим.
Вечер выдался плохой, С ветром или с ливнем. Все равно, придя домой,
Ты скажи: "Good evening!" Посмотри: опять светло, Синь на небосклоне.
Утро доброе пришло. Говори: "Good morning! До свидания
Будь вежлив и не забывай, Прощаясь говорить: "Good-bye!"
Good - bye Good - bye, Good - bye,

Знакомство


Good - bye My doll.
Good - bye, Good - bye, Good - bye You all.

“What is your name?”
What is your name? What is your name? Now tell me, please, What is your name? My name is Helen, My name is Helen, My name is Helen, That`s my name.
Зарядка
One, two, three (please) Hop,hop,hop! One, two, three Stop!
One, two, three (please) Hop,hop,hop!

Считалка
Посчитать хочу я вам: Вот одна овечка, one. К ней шагают по мосту Сразу две овечки, two.
Сколько стало? Посмотри. Три теперь овечки, three. Вон еще недалеко.
Их уже — четыре, four.
К ним спешит овечка вплавь — Стало пять овечек, five.
Вдруг, откуда не возьмись

Еще овечка — шесть их, six. Это кто за стогом сена?
Семь уже овечек, seven. Стал считать я их скорей — Получилось восемь, eight.
Но на двор явились к нам Почему-то девять, nine.
Я считал их целый день, Оказалось десять, ten.
Ну а ты, хочу я знать, Сможешь всех пересчитать? One, two, three, four,

Mary’s at the cottage door! Five, six, seven, eight, Eating cherries off the plate.



Hello, Pam! Hello, Pam! Hello, May! How are you?
Fine! I`m ten today!
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Father, mother, Sister, brother, Hand in hand With one another.

My family
I have a mother, I have a father,
I have a brother Paul. I have an aunt,
I have an uncle, How I love them all! Good night, Mother, Good night, Farther, Kiss your little son. Good night, Sister, Good night, Brother,
Good night, everyone. How is your mother? She is fine, thanks.
How is your father? He is fine, thanks!
Dear mother, dear father, I like you!

Яимоясемья


Dear mother, dear father, Do you like me, too?

I like to play I like to jump I like to run
I like to play It`s fun.

Clap, clap, clap your hands, Clap your hands together. Stamp, stamp, stamp your feet, Stamp your feet together.
Spin, spin, spin around, Spin around together.
Dance, dance, dance a dance, Dance a dance together.
Fly, fly, fly up high, Fly up high together.
Swim, swim, swim ahead, Swim ahead together.
Nod, nod, nod your head, Nod your head together.

Мирмоихувлечений
One, two, I like you. One, two, I like you. One, two, three, you like me and I like you. One, two, I like you. One, two, I like you.
One, two, three, you like me and I like you. (I do!)


I like to skip I like to skip,
I like to jump,
I like to run about, I like to play,
I like to sing,
I like to laugh and shout.

Hands up! Hands down! Hands on hips! Sit down!
Hands up! To the sides! Bend left!
Bend right!

One, two, three! Hop! One, two, three! Stop!

It`s fun to be this It`s fun to be that To jump like a dog To mew like a cat.

Look! It’s a clown.
He is orange, green, and brown He is purple, red, and blue
He is yellow, too Head and shoulders,
knees and toes, knees and toes, knees and toes!

Head and shoulders, knees and toes,
eyes, ears, mouth and nose! I see green,
I see yellow,
I see that funny fellow, I see white, I see black,
I see this and that, and that.



Colours
Red, yellow, pink and white. Let's play ball day and night! My cat is fat,
My cat is black. Море и солнце Нарисую кораблю
Море синей краской, blue. А потом раскрашу смело
Солнце желтой краской, yellow. Волны плещут через край.
Новый лист скорей давай!
Шоколадка
Больше всех цветов по нраву Мне коричневый цвет, brown. Потому что очень сладкий Цвет у каждой шоколадки


Мандарин
Вот неспелый мандарин. Он пока зеленый, green. Но дозреет, и запомнишь
Ты оранжевый цвет, orange.



Я и мои друзья

Standstill!


My cat likes rats –
Both lean and fat.
***
У меня есть собачка Лайка Она мне нравится
Ilikeit
«И ты мне нравишься, хозяйка» Сказала по-собачьи Лайка.

Кот
Кот ни в чем не виноват. Он всегда был белый, white. Но залез в трубу на крыше,
Черный, black, оттуда вышел

Собака
Очень длинный поводок У моей собаки, dog.
Поводок в руке держу, А ее не нахожу.
В пруд без спроса окунулась И довольная вернулась.

Светофор
Знаю, самый строгий цвет В светофоре красный, red. Если вдруг он загорится, Все должны остановиться!

Мышка
Котик, котик, пожалей Мышку серенькую, grey. Если очень хочешь кушать, Кушай яблоки и груши.
Загадка
Солнце - yellow, небо - blue.
Очень я глядеть люблю
В стеклышко цветное, glass, Закрывая левый глаз.
Небо - purple, солнце - red.
Догадайся, что за цвет У волшебного стекла,
Раз береза pink была? (розовый) I see pink,
I see brown,
I stand up, I sit down, I see red, I see blue,
I see you, and you, and you.
***

Red, yellow, pink and white.

My Class
1, 2, 3. 1, 2, 3.
I like school and school likes me!
This is my right hand,
I'll raise it up high (Raise the right hand) This is my left hand,



Мояшкола

Let's play ball day and night!

I'll touch the sky. (Raise the left hand.) Right hand, (Show the right palm.) Left hand, (Show the left palm)
Roll them around. (Roll hands around) Left hand, (Show the left palm)
Right hand, (Show the right palm) Turn around, turn around.








Свинка

Мирвокругменя
Giraffes are tall, with necks so long. (Stand on tip toes; raise arms high up into the air)
Elephants' trunks are big and strong. (Make trunk with a hand and an arm) Zebras have stripes and can gallop away, (Gallop around in a circle) While monkeys in the trees do sway. (Sway back and forth)
Old crocodile swims in a pool so deep, (Pretend to swim)
Turtles in the sun go to sleep. (Lay head on hands and close eyes)
Только то, что я не трус,

Что за странная картинка: Pig, воспитанная свинка Прямо в луже разлеглась. Вот как свинки любят грязь Лев
На кого щенок залаял?
В клетке лев огромный, lion. Пусть узнает царь зверей, Кто зубастей и смелей!
Мышь
Мышка, mouse, сон видала, Будто ростом с гору стала. И как маленькая мошка Перед ней стояла кошка.
Храбро глядя сверху вниз, Мышь сказала ей: "Кис-кис!" В лесу
Собирать для печки хворост Я отправился в лес, forest, Ни ружья не взял, ни пуль — Не боюсь я волка, wolf.
Я ничуть не оробею, Повстречав медведя, bear. Захочу, схвачу за хвост Рыжую лисицу, fox.

Позабыл соседский гусь. Встал он грозно на пути.
Как теперь мне в лес пройти?
В зоопарке
Где увидеть отгадай-ка В городе тигренка, tiger, Или горную козу?
Только в зоопарке. Zoo.
Кто в далеких странах не был, Здесь найдет верблюда, camel, И конечно Крошку Ру Кенгуренка, kangaroo.
И похожая на тигра
Вся в полоску зебра, zebra. Дал банан я обезьянке.
Рада обезьянка, monkey, Жаль, чем угостить не знал Крокодила, crocodile.
Предложил ему конфету — Он обиделся за это.
Подходить не велено Мне к слоненку, elephant. Он ужасно озорной: Обливает всех водой.


Up, down, Up, down,
Which is the way To London Town? Where? Where?
Up in the air, Close your eyes – And you are there!

Страна/страны изучаемого языка и родная страна

London Bridge
London Bridge is falling down, falling down, falling down, London Bridge is falling down, My fair lady!
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Humpty-Dumpty Humpty-Dumpty Sat on a wall, Humpty-Dumpty Had a great fall;
All the King's horses And all the King's man Couldn't put Humpty Together again.
Шалтай-болтай Шалтай-Болтай Сидел на стене. Шалтай-Болтай Свалился во сне.
Вся королевская конница, Вся королевская рать
Не может Шалтая, Не может Болтая, Шалтая-Болтая, Болтая-Шалтая,
Шалтая-Болтая собрать.

Bingo
There was a farmer had a dog, And Bingo was his name, And Bingo was his name, o!
B-I-N-G-O, B-I-N-G-O, B-I-N-G-O,
And Bingo was his name, o!



Teddy Bear
Teddy Bear, Teddy Bear, touch your nose Teddy Bear, Teddy Bear, touch your toes; Teddy Bear, Teddy Bear, touch the ground, Teddy Bear, Teddy Bear, turn around.
Teddy Bear, Teddy Bear, turn around, Teddy Bear, Teddy Bear, touch the ground, Teddy Bear, Teddy Bear, reach up high Teddy Bear, Teddy Bear, wink one eye, Teddy Bear, Teddy Bear, slap your knees, Teddy Bear, Teddy Bear, sit down please.
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